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1. Priprema za koriStenje baza podataka

Sto su
baze
podataka?

Baza podataka je termin koji se koristi za dva pojma.

1. Baze podataka su skupovi podataka i metoda koje sluze da
se ti podaci organiziraju, pohrane, aZuriranju, obraduju i
koriste. o ik
2. Termin ,baza podataka“ koristi se i za razvojni softver
koji omogucava kreiranje i koristenje baze podataka.
Postoji viSe vrsta baza podataka u tom znaéenju rijeci, a
danas se najviSe koriste relacijske baze podataka. Postoji
softver za kreiranje, odrzavanje i koristenje baza podataka,
a najceS¢e su danas koriStene baze: Access (uz neku
inadicu operativnog sustava Windows), Dbase 3+ i
Clipper (za starija racunala koja koriste operativni sustav
MS DOS) i jos$ neke.
Pripreme za izradu baze podataka ovdje su dane smo na primjeru.
Detaljnije definicije osnovnih pojmova i pravila naci dete u
udzbeniku Informatika za informaticko poslovanje.

Pripreme
za izradu
baze

Prije izrade baze na raCunalu potrebno je provesti neke
organizacijske korake. Ti su postupci isti bez obzira koji ¢e se
razvojni softver Kkoristiti, no vazno je da ih razumije, osim
profesionalnog informati€ara koji bazu razvija, i krajnji korisnik
za kojeg se baza razvija jer informatiar sam ne zna koji su podaci
vazni i potrebni za obradu. Poznavajuéi pravila, krajnji korisnik
moze osim toga provjeriti radi li informati¢ar po pravilima struke
ili ne jer se sve anomalije u organizaciji posljedi¢no negativno
reflektiraju na posao pa ¢e krajnjem korisniku, ako baza nije
kreirana kako treba, biti teze ili ¢ak nemoguce obaviti neke od
poslova pri njenom koriStenju.

Relacijska
baza
podataka

Relacijske baze podataka su baze kod kojih su podaci smjesteni
u jednu ili viSe tablica koje su medusobno povezane.

Takve baze mogu biti na jednom raCunalu za samo jednog
korisnika ili na jednom od racunala u racunalnoj mrezi kojoj moze
pristupiti viSe korisnika. Postoje baze gdje se podaci nalaze
rasporedeni (distribuirani) na viSe racunala u mrezi. U tom slucaju
svi korisnici mogu imati pristup podacima bez obzira gdje se
nalaze, naravno u skladu sa svojim ovlastima.

Svaki od korisnika ne mora imati ista ovlastenja. Neki korisnici
neke podatke ne smiju ni vidjeti, drugi ih smiju vidjeti, ali ih ne
smiju mijenjati, a najviSa razina ovlastenja, osim pristupa,
dozvoljava i promjenu podataka.

Kod relacijskog se modela podaci nalaze u tablicama koje su




model

medusobno povezane kljudevima (u relaciji). Time se uklanja
redundancija. Redundancija je pojava kada se podaci javljaju u
kopiji ili ako se &uva podatak koji se moZe dobiti obradom drugih
podataka. Redundancija mozZe biti korisna (za osiguranje podataka
ili pri provjeri prijenosa podataka), ali kod baze je podataka
redundancija najée$Ce Stetna jer uzrokuje nepotrebno troSenje
memorije i oteZano odrZavanje podataka iz razloga S$to pri
promjeni treba promijeniti podatak na vi§e mjesta.

Prototip
modela

Prave baze koje se koriste u praksi obiéno su vrlo sloZene pa ne bi
bile dobre kao primjer za proudavanje kada se tek uci kako
formirati bazu podataka. Zato se koriste prototipi modela koji su
pojednostavljeni modeli, na kojima se mogu objasniti glavne
znacajke grade i funkcija modela.

-Kod prototipa se dakle, da bi se objasnilo funkcioniranje baze, ne

uzimaju svi podaci koji se pojavljuju u bazi, nego samo oni
posebno vazni i uglavnom razumljivi.

Prototip se kasnije moZe dograditi do pravog modela ili se pravi
model gradi ispocetka na osnovi prototipa.

Dijagrami

Kod pripreme se za izradu baze koriste i grafi¢ki prikazi baze ili
dijagrami, npr. dijagram objekt-veza (engl. Entity-relationship).

Gradbeni
elementi
dijagrama
objekt-
-veza

Za dijagrame objekt-veza koriste se osnovni gradbeni elementi.
Ovaj se dijagram koristi kada imamo podatke koje Zelimo ¢im
svrsishodnije spremiti u onoliko datoteka koliko je najbolje za tu
bazu.
Koriste se simboli:

e Pravokutnik za entitet

e Elipsa za atribut

e Romb za vezu

Entitet

Podaci se skupljaju o nekom objektu ili entitetu. Entitet moZe biti
bilo §to o ¢emu se prikupljaju podaci.

Atribut

Podatak koji opisuje entitet zove se atribut. Taj se termin uvodi
da bi se razlikovao opceniti podatak od pojedinaénog podatka.
Primjerice jedan od atributa je Naziv dobavljaca, a Podravka je
naziv jednog od dobavljaca.

Veza

Medu entitetima se uspostavlja veza. Veza ovisno o kardinalnosti







Svaki kupac mozZe kupiti n raznih proizvoda, a svaki proizvod moZze kupiti n
raznih kupaca, pa kazemo da je ta veza n:n.

U sludaju n:n veze, ona se medu entitetima uspostavlja pomoc¢u vezne tablice pa
se kaze da veza postaje entitet. Iz dijagrama je vidljiva veza da kupci kupuju
proizvode uspostavljene pomocu vezne tablice Racun.

Pitanja:

Kako se izmedu entiteta Proizvodi i Dobavljaci moZe uspostaviti veza?
Koji su entiteti u vezi n:1?

Koliko ée | Iz dijagrama se objekt-veza moze vidjeti koliko ¢e baza imati
baza imati | tablica.
tablica? Baza ¢e imati onoliko tablica koliko je u dijagramu entiteta.
Koliko baza Trgovina ima entiteta?
Ima ih Sest: Proizvodi, Kupci, Dobavljaci, Narudibe, Racuni i
Mjesta.
Dakle u bazi e biti Sest tablica s tim imenima.
Koliko ée | Iz dijagrama se moZe vidjeti i koliko ¢e tih 3est tablica imati
tablice stupaca. Svaka d¢e tablica imati onoliko stupaca koliko
imati odgovarajudi entitet ima atributa. Npr. entitet Proizvodi ima Sest
stupaca? atributa pa Ce tablica Proizvodi imati $est stupaca.
Dopuni donju tablicu podacima o broju stupaca za sve tablice.
Koliko stupaca ima tablica Broj stupaca
Proizvodi 6
Kupci
Dobavljaci
Mjesta
Narudzbe
Racuni
Koliko ée | Iz dijagrama se ne moZe vidjeti i koliko ¢e tih Sest tablica imati
tablice redaka. Svaka Ce tablica imati onoliko redaka koliko bude u praksi
imati potrebno, npr. tablica Kupci ée imati redaka koliko ima
redaka? registriranih kupaca, a tablica Proizvodi onoliko redaka koliko u
bazi ima raznih proizvoda.
Slogilin- | Svaki se redak iz tablice zove n-torka ili slog (engl. Record), a
-torka sadrzi n podataka (u slu¢aju Proizvoda npr. 6), odnosno onoliko
koliko ima atributa.
Iz dijagrama je vidljivo koliko tablice imaju stupaca, a redaka ce
biti onoliko koliko trenutno ima proizvoda, kupaca, dobavljaca,
narudzbi, racuna i postanskih brojeva, §to se na temelju dijagrama
ne vidi.
*Primarni Neki atribut ili grupa atributa moze biti izabran za primarni
klju¢ kljué. Klju¢ se koristi za identifikaciju n-torke podataka.

Kandidat za primarni Klju¢ je atribuf ili niz atributa koji moraju




ispunjavati dva svojstva:
- u svakom retku postoje podaci za te atribute (ne smiju
nedostajati)
- za svaki je redak klju¢ jedinstven, odnosno ne smiju
postojati dva retka s istim klju¢em

Primjer
kljuca

Za tablicu Proizvodi dobar kandidat za primami kljué je Sifra
proizvoda jer ispunjava oba svojstva. Sifra proizvoda se moze,
dakle, odrediti da bude klju¢. Tablica ne mora imati kljug, ali se
preporucuje da ga ima.

Stetna
redundan-
cija

Ako ponovo pogledate podatke u tablici Dobavijaca i Kupaca,
primijetit ¢ete da nema podataka za grad. Da smo te podatke
spremili u tablicu Dobavljaca i Kupaca, oni bi se ponavljali za n-
-torke iz istih gradova, pa bismo imali redundantne podatke.
Umjesto toga je bolje podatke o gradu smjestiti u novu tablicu.

Strani
kljug

Primarni je klju¢ te nove tablice Postanski broj. Taj se kljué¢
pojavljuje i u tablici Dobavljaci i Kupci i u njima se zove strani
kljué. Strani se klju¢ u tablici moZe pojaviti vie puta, u ovom
slu¢aju uvijek ako je kupac ili dobavlja¢ iz tog grada.

Kardinal-
nost i
relacije
n:1

Kako ¢emo povezati te tablice? MoZemo ih povezati preko
atributa Postanski broj. Taj je atribut kandidat za primarni klju¢ u
tablici Mjesta. U tablici Dobavljaca on ne moze biti primarni
klju¢ jer se ponavlja u raznim recima. On je, dakle, tu atribut koji
sadrzi podatak o primarnom kljucu neke druge tablice, a zove se
strani klju¢. Te su dvije tablice povezane relacijom n:1, odnosno
vise redaka iz prve tablice odgovara jednom (i samo jednom) retku
iz druge tablice (dijagram 7rgovina). Koristi se i termin da je
kardinalnost medu tablicama n:1. Svakom retku iz druge tablice
moZe odgovarati n redaka iz prve tablice, pri ¢emu n moze biti 0, 1
ili viSe redaka.

Razlozi za
uredivanje
(normali-
zaciju)
tablica

Tablice je prije kreiranja potrebno urediti. Taj se postupak zove

normalizacija podataka. Zasto je bolje podatke imati u dvjema
povezanim tablicama, nego u jednoj prosirenoj, tj. zasto ne bismo
u tablicu Dobavijaca dodali stupac za grad?

Usteda
prostora
(izbjega-
vanje
redundan-

cije)

Na taj nacin S$tedimo prostor. Zamislite da imate tablicu
Dobavljaca od nekoliko stotina redaka, a neka je vedina iz Rijeke.
Za sve biste njih u slucaju jedne tablice morali u odgovarajuéi
redak upisivati da su iz Rijeke i tako na stotine puta. U slucaju se
dviju tablica u tablicu Dobavljaca upisuje samo postanski broj, a u
tablici se Mjesta ime grada nalazi samo jedanput.

Manje
pogresaka
(Cuva se

Na taj na¢in umanjujemo mogucénost pogreske. Ako smo grad
ispravno upisali u tablicu Mjesta, taj ¢e se ispravni naziv dobiti
kad god ga pozovemo preko kljuca, tj. podatka Postanski broj.




integritet
podataka)

Ako bismo sve pisali u jednu tablicu, mogli bismo na nekom
mjestu pogrijesiti i napisati da je npr. postanski broj Bakra 51261,
Sto je postanski broj Bakarca. Ako podaci u bazi nisu
kontradiktorni, kazemo da se ¢uva integritet podataka.

Lakse
ispravke

Olaksavamo ispravke. Ako se ime nekog mjesta promijeni, to ¢e
se trebati ispraviti samo na jednom mjestu, a vrijedit ¢e za sve.

Laksi 1
neovisan
upis
podataka

U tablicu Gradova mozemo unijeti podatke i za gradove iz kojih
nije niti jedan dobavlja¢. U naSem primjeru mozemo odmah unijeti
podatak za Bakarac. Da imamo sve podatke u jednoj tablici, taj
podatak ne bismo mogli upisati sve dok se ne bi pojavio barem
jedan dobavljac ili kupac iz Bakarca.

Spajanje
tablica

Netko moze prigovoriti da je podatke preglednije imati u jednoj
tablici. To je istina, ali u relacijskim se bazama moze, kada je god
to potrebno, podatke iz dviju tablica prikazati samo u jednoj tablici
(kao u spojenoj tablici). Operacija kojom se iz dviju tablica
uparuju odgovarajuéi podaci i1 prikazuju kao treéa zove se
spajanje (engl. Join).

Zbirka
tablica

Posluzitelj baza podataka moze raspolagati s vise tablica. Skup
svih tablica u jednoj bazi ¢ini zbirku (engl. Collection) tablica.
Takva zbirka i1 sama postaje entitet, a posluzitelj se baze podataka

moze brinuti za neka svojstva svojih entiteta, npr. za referencijalni
integritet baze.

TR eferenci-
jalni
integritet
baze

Referencijalni je integritet baze svojstvo da se promjenom
podataka u bazi (brisanjem, dodavanjem ili mijenjanjem) ne
narusavaju odnosi u bazi. U bazi Trgovina iz naSeg primjera
vrijedi pravilo da se podaci o mjestima nalaze u tablici Mjesta pa
se ne smije dogoditi da se u tablici Kupaca ili Dobavljaca pojavi
postanski broj koji nije u bazi Mjesta. Ni u bazi Racuni ne smije se
npr. koristiti §ifra proizvoda koji nije u bazi Proizvodi.

Referencijalni se integritet baze brine da:

- Ne mozemo obrisati slog u tablici Mjesta ako je on strani klju¢ barem
jednom retku bez da obri§emo i sve povezane slogove u tablici Kupaca ili
Dobavljaca.

- Ne moZemo mijenjati podatak o poStanskom broju u tablici Mjesta ako je
on strani klju¢ barem jednom retku, bez da promijenimo i sve povezane
slogove u tablici Kupaca ili Dobavljaca.

- Ne mozemo dodati slog u tablicu Kupaca ili Dobavljaca ako za njihov
postanski broj ne postoje podaci u tablici Mjesta.

- Ne moZemo promijeniti u tablici Kupaca ili Dobavljaca postanski broj ako
za taj poStanski broj ne postoje podaci u tablici Mjesta.

Primjer iz
prakse

Izrada baze na primjeru relacijske baze Trgovine.

Za daljnji ¢emo rad koristiti bazu podataka o proizvodima,
kupcima, dobavlja¢ima i njihovim obavljenim transakcijama.
Kako do¢i do dijagrama objekt-veza, kakav je npr. dijagram
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objekt-veza Trgovina? Taj dijagram djeluje sloZeno i nije nastao
odjednom, nego u nekoliko koraka. Prvi je korak izrade neke baze |
podataka utvrdivanje koji su podaci dovoljno vazni (relevantni)
da bi usli u tu bazu i u koje tablice ¢e uéi koji podaci. Podaci i
tablice se u fazi projektiranja dogovaraju s korisnicima jer ni
projektant baze podataka ni programer ne mogu znati koji su
podaci relevantni za neku obradu, kakvi su ti podaci i kako utjecu
jedni na druge. Prirodu podataka poznaje korisnik, ali on ¢esto ne
razumije $to ga projektant baze ili korisnik pita. Zato je za
korisnika jako vazno razumjeti jezik kojim se projektant baze i
programer sluze.

Dakle, prije izrade tablica u nekoj bazi podataka (npr. u Accessu)
treba znati koje nam tablice trebaju, koja polja sadrze, §to je klju¢
za svaku pojedinu tablicu i u kakvoj su vezi te tablice.

Relevantni 1. korak: Odabir relevantnih podataka za obradu
podaci
Relevantan je podatak za
Relevantni podaci za obradu onaj podatak koji je za
Trgovinu: tu obradu vazan. Ne postoje
Sifra proizvoda apsolutno relevantqi podaci,
Naziv proizvoda nego  su ppdac1 uvijek
Jedinica mjere relevantni obzirom na neku
- . obradu.
Slfra} kupca Tako npr. podatak koju je
N?_ZW kups:a ocjenu iz kolegija Baze
Cijena proizvoda podataka dobila Ana Banana
Datum narudzbe nije relevantan podatak za
Datum prodaje bazu  Trgovina, ali je
Prodana koli¢ina relevantan podatak za
Adresa dobavljaca studentsku sluzbu.
Narucena koli¢ina Relevantne podatke poznaje
Adresa kunca korisnik koji i inace radi taj
posao, u ovom slucaju

referenti prodaje i nabave u trgova¢kom drustvu, pa korisnik
pomaze informatiaru u definiciji. Neka su nakon diskusije s
korisnikom definirani relevantni podaci iz okvira Relevantni
podaci za trgovinu. Kasnije je ustanovljeno da se za proizvod
razlikuje nabavna 1 prodajna cijena, da se PDV od 22%
obracunava na proizvode, ali ne na sve, i da se govori da ée se
mozda uvesti jo§ neka stopa PDV-a, ali to jo§ nije zakonski
odredeno.

Koliko 2. korak: SmjeStanje podataka u tablice
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Zato vezu pretvaramo u entitet, pa veza PRODATI postaje entitet
RACUN.

Kako rijesiti n:n vezu proizvoda i dobavljaca?

To se rjeSava dodavanjem vezne tablice (entiteta) narudzbe.

Koji su atributi dobri kandidati za klju¢? Mora li tablica imati primarni klju¢?
Tipi¢na je pogreska neprepoznavanje kandidata za primarni klju¢. Svaka tablica
Access baze ne mora imati primarni klju¢. Ako ga ipak odredimo, moraju biti
postivana oba pravila za primarni kljuc.

Pitanje: Koja dva pravila mora ispunjavati kandidat za primarni klju¢? (Za bolje
se razumijevanje moze ponoviti gradivo iz udzbenika Informatika za
informaticko poslovanje.)

Sto bi se dogodilo da u tablici Racuni definiramo primami klju¢ Sifra
proizvoda? U pocetku bi racunalo to prihvatilo, sve dok ne bismo pokusali u
tablicu Racuni unijeti ifru proizvoda koji je ve¢ ranije nekome prodan. Kako u
tablici Racuni veé postoji redak s tim primarnim klju¢em, program odbija
prihvatiti upis za raun uz napomenu da se duplicira primarni klju¢. Ako bismo
za tablicu Racuni definirali primarni klju¢ kao spoj dvaju atributa, Sifra
proizvoda i Sifra kupca, mogli bismo unositi podatke dok za nekog kupca ne
bismo trebali unijeti podatke o istom proizvodu dva puta. Drugi unos postoji
kad kupac isti proizvod kupi viSe puta, $to se u praksi stalno dogada. Podatke bi
0 drugoj kupnji istog proizvoda program odbijao prihvatiti. Klju¢ sloZen od tri
atributa (Sifra proizvoda, Sifra kupca i Datum racuna) neée stvarati probleme
dok se ne dogodi da isti kupac isti proizvod u istom danu kupuje dva puta, §to je
takoder realno o&ekivati pa ni to ne bi bio dobar kandidat za klju¢. Dakle tablicu
Racuni moze se ili definirati kao tablicu bez kljuca, ili uvesti neki novi atribut,
npr. Broj racuna kao njezin klju¢. Za nase prototipno rjeSenje ostavit ¢emo je
| bez kljuca.

Definicija | Potrebno je definirati i primarni klju¢ za svaki od entiteta ili
primarnog | odlugiti da ¢e tablica biti bez primarnog kljuca.

kljuga
Po definiciji primarnog kljua oba svojstva za primarni klju¢ za
entitet PROIZVODI zadovoljava atribut SIFRA PROIZVODA.

Za entitet DOBAVLJACI je primami klju¢ SIFRA
DOBAVLJACA .

Odredite primarni klju¢ za entitete KUPCI, RACUNI i
NARUDZBE.

(Rjesenje: SIFRA KUPCA je dobar kandidat za entitet KUPCI, a
ostale dvije nemaju dobrih kandidata za primarni klju¢).

13







Tablice Proizvodi, Kupci, Dobavijaci, Racuni i Narudzbe

Sifra proizvoda | Naziv proizvoda| Jedinica mjere pdv Prodajna cijena| Nabavna cijena
|+ 0001 Kruh bijeli kom 0 6,00 kn 5,00 kn
|+ 0002 Pecivo kom 022 1,00 kn 0,80 kn
.|+ 0003 Keksi kg 0,22 26,00 kn 20,00 kn
.|+ 0004 Mlijeka | 0 480 kn 400 kn

+ 0005 Sir kg 0,22 56,00 kn 48,00 kn

sl LNE fﬁ
ifra prmzvoc?f] sd _|Naru€ena koli€i| Datum narudzb
o1 0001 2 152006/|| #0001 Of 200 1.2.2006
o1 0002 2 1.42006}f [0002 01 100 1.2.2006
o1 0001 1 252006 |0001 02 50 2.2.2006
| o2 0001 1 162006)f (0003 03 150 3.2.2006
os 0001 1 132006} |0003 04 2 3.2.2006
acord: 14l 4 [T & (a1laslors J_[0004 05 24 4.2.2006
Lol S LALLM e e -
Sifra kupca Naziv kupca mjesto Ulicaibroj [« 1 M 065
L |*+i01 Pero 10000 Zagreb Vini¢ka 22
>+ 02 Edo 51000 Rijeka Luki 33
L +103 Ada 52000 Pula Starceviceva 7
| [+'04 Kiki 51000 Rijeka Krimeja 8
+.05 Vera 10000 Zagreb llica 26
B doba ab m&
Sifra dobavijadal Naziv dobavljada| mjesto | Postanski broj Ulica i br -
| [+ 01 Agroprom Zagreb 10000 Kostelska 5
R, Bionjam Rijeka 51000 Tiéi 7
|_|+:03 Ekonjup Pula 52000 Nazorova 6
|+ 04 Finesa Zagreb /10000 Mokricka 18
L b+ 05 _Kravica Pula 52000 |ivadska 8]
Normali- 3. korak : Provjera tablica — postupak normalizacije
zacija
podataka Sad se jos pitamo jesu li podaci normalizirani i nalaze li se u tre¢oj
normalnoj formi. Prije postupka normalizacije potrebno je odlugiti
koji su atributi dobri kandidati za kljuc.
Definicija | Podaci su u prvoj normalnoj formi ako se mogu prikazati
prve pomocu tablice u kojoj se nijedan atribut ili grupa atributa ne
normalne | ponavljaju u istome retku, niti imamo sluc¢aj da se u neko polje
forme tablice upisuje viSe od jednog atributa (pojava tablice u tablici).
U naSem je slucaju to pravilo zadovoljeno. Za bolje se
razumijevanje moze ponoviti gradivo iz udzbenika Informatika za
informaticko poslovanje.
Nedostaci | - Najveéi nedostatak: Neke podatke koji se realno mogu pojaviti
ako podaci nemamo gdje upisati. Ako je predvideno n mjesta za unos
nisu u podatka, problem se javlja kod n+1 podataka. Ako se primjerice
prvoj predvidi da se u tablicu Proizvodi upisuju i podaci o kupcu koji
normalnoj je taj proizvod kupio i predvidi se pet mjesta, mozZe se unijeti
formi pet kupaca za taj proizvod, ali se Sesti nema gdje upisati.

- Drugi nedostatak: Takvu je nenormaliziranu tablicu teSko
pretrazivati jer za isti podatak treba pretraZivati viSe stupaca.
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 1

Spajalica

Svaka rijeg iz desnog stupca ima obja3njenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—g).

Pojam Objasnjenje pojma
L Nonnahzacga\r a) Razvojni softver za baze podataka.
2. Dijagram b) Postupak kojim se ureduju tablice na nacin da se
objekt-veza otklanja Stetna redundancija.
3. Entitet -9/ c) Atribut ili vi§e atributa koji se odabiru radi jednoznaéne
4. Atribut £ definicije retka u tablici.
5. Primarni kljué/] d) Primarni klju¢ druge tablice u bazi koji se koristi za
6. Strani klju¢ N uspostavljanje veze medu tablicama.
7. Referencijalni | €) Svojstvo koje osigurava da se ne obriSu potrebni
integritet € podaci.
podataka f) Visak podataka.
8. Redundancija | g) Ono o &emu se podaci prikupljaju. U dijagramu se
podataka oznacéava pravokutnikom, a u bazi postaje tablica.
9. Baze podataka é h) Podaci i metapodaci organizirani za prikuplj anje,
10. Access, o pronalaZenje i obradu podataka. Osim toga 1 razvojni
Oracle i DB 3+ softver za baze podataka

i) Svojstvo koje opisuje entitet. U dijagramu se oznacava

elipsom, a u bazi postaje naslov stupca u tablici.
j) Koristi se za dizajniranje baze podataka.

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

Sto je primarni kljug?
Treba li svaka tablica imati primarni klju¢?

e

10 Cemu sluzi dijagram objekt-veza? v

30100 =3 OV, Lo I

Sto je strani klju&?

Kada se podaci nalaze u prvoj normalnoj formi?
Kada se podaci nalaze u drugoj normalnoj formi?
Kada se podaci nalaze u tre¢oj normalnoj formi?
Na temelju Eega se kreiraju tablice? &&= b
Koliko ¢e tablica biti u bazi podataka? /'~
Koliko ée stupaca imati tablica?

by O R) Vv

[

W NlasmMoe  BRW P

11. Koja je razlika izmedu pojma podatak i atribut?

Pitanja za ponavljanje na temelju gradiva iz poglavlja i udZbenika
Informatika za informaticko poslovanje:

1. Na kojoj se strani kod relacije n:1 nalazi primarni, a na kojoj strani
kljug?

2. Koji se problemi javljaju ako podaci nisu u prvoj normalnoj formi?

3. Kaoji se problemi javljaju ako podaci nisu u drugoj ili treoj normalnoj

formi?
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Jesu li podaci bolje uredeni kada se nalaze u prvoj ili u tre¢oj normalnoj

4.

formi?
5. Mogu li podaci biti u drugoj normalnoj formi, a da nisu u prvoj?
6. Mogu li podaci biti u drugoj normalnoj formi, a da nisu u trecoj?
7. Moze li kljug biti sloZen od viSe atributa?
8. Kada je dobro tablicu rad¢laniti na dvije tablice?
9.

Koji postupak kao rezultat nudi ra§¢lanjivanje tablice u vise tablica?

10. Kako se u praksi rjeSava slu¢aj n:n veze?

Dobro pogledajte ove tablice i odgovorite na pitanja:

Proizyvod able L)
Sifra proizvoda [ Naziv proizvoda| Jedinica mjere pdv Prodajna cijena| Nabavna cijena

+ 0001 Kruh bijeli kom o 6,00 kn 500 kn
b |+ 0002 ‘Pecivo kom 022 100 kn 080 kn
||+ 0003 Keksi kg 022 26,00 kn 20,00 kn
| |+ 0004 Miijeko ! 0 490 kn 400 kn

+ 0005 Sir kg 022 56,00 kn 48,00 kn

o § % - dzbe able -y

ifra kupca | Sifra proizvoda kol datr sp sd |Narutena koli€i|Datum narudZb

101 0001 2 1.5.2006|f » |0001 01 200 1.2.2006
01 0002 2 1.42006| looo2 O 100 1.2.2006

0t 0001 1 2.5.2006(fl |0001 02 50 2.2.2006
|02 0001 1 162006{) (0003 03 150 3.2.2006

05 0001 1 132006\ |ooo3 04 2 3.2.2006
p= & 0004 05 24 4.2.2006

Iy able - :

bl P3| of 6
ifra kupca | Naziv kupca pbr mjesto Ulicaibroj §« 1 —LI—L—J

Al Pero 10000 ‘Zagreb ‘Vini¢ka 22
|+ 02 Edo 51000 Rijeka Luki 33
| {1+ 03 Ada 152000 ‘Pula Starteviceva 7
L |+ 04 Kiki 51000 ‘Rijeka ‘Krimeja 8

+ 05 Vera 10000 Zagreb llica 26

obD4a d d -
ifra dobavijata] Naziv dobavljaga| mjesto | Postanski broj| Ulicaibr |«
||+ 01 Agroprom Zagreb 10000 Kostelska §
|+ Bionjam Rigka 51000 Tii 7
[+ 03 Ekonjup Pula 52000 Nazorova 6
|+ 04 ‘Finesa Zagreb -10000 Mokritka 18
blens Kravica Pula 52000 1 jva

1. Koji bi atribut mogao biti primarni , | Sifra kupca, jer ga sve n-torke
klju¢ u tablici Proizvodi? Zasto? imaju i razli¢it je za svaki redak.
2. Koji bi atribut mogao biti primarni x| 3. Ne, jer s¢ ponavlja ista u viSe

kljug u tablici Kupci? Zasto?

redaka.

3. Koje tablice sadrze strani klju¢? Koji

®. Ne, jer postoje kupci s istim
imenom, npr. Pero, Ivo, Ada...

su to atributi? E
4. Bi li Naziv kupca mogao biti primarni
klju€ u tablici Kupaca? Zasto? ¢

Sk Sifra proizvoda, jer ga sve n-
-torke imaju i razli¢it je za svaki
redak.

5. Bi li Mjesto moglo biti primarni klju¢
u tablici Dobavijaca? Zasto? TN

e. Narudzbe (Sifra dobavljaca, Sifra
proizvoda) i Racuni (Sifra kupca i

Sifra proizvoda).
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Pitanja za ;;onavljanje uz poglavlje 2

Spajalica
Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomoc¢u rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—-a).

Pojam Objasnjenje pojma
1. Access N\ a) Automatizirani postupci koji pomazu izgraditi objekte.
2. .mdb {._ b) Veli¢ina Access baze ne moZe prijeéi 2 GB.
3. Carobnjaci &, | c) Objekti koji sluZe za ispis podataka na pisag.
4. Pomoé j d) Objekti koji sluze za izradu grafickog sucelja na ekranu
5.Izvjeséa C monitora.
6. Upiti €) Objekti koji sluze za spremanje i cuvanje podataka.
7. Tablice € f) Objekti koji sluze za prikaz podataka iz jedne ili vise
8. Moduli tablica.
9. Makroi ﬂ\ g) Postupak koji imenuje bazu i stvara okvir za
10. Kreiranje prihvacanje drugih objekata iz baze.
baze 4 h) Objekti sastavljeni iz postupaka zvanih akcije.
11. Ograni¢enje | i) Objekti sastavljeni iz visual basic naredbi.
baze &= | j) Upute za rad sa bazama koji se nalaze u razvojnom
alatu Access.
k) Nastavak uz ime Access baze.

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

0100 =Y ON Ch b b i

Kako se poziva program Access?

Kako se kreira nova baza podataka? g v bane piie
Koji nastavak ima svaka Access baza?

Cemu sluZi pomo¢ unutar Access programa?

Koji su osnovni gradbeni objekti Access programa?

Kako se u Accessu moze programirati?

Moze li postojati baza koja ne sadrZi ni jednu tablicu?
Moze li ime baze sadrzati slova hrvatske abecede?

Zadto se preporuca da nazivi objekata baze ne sadrze nasa posebna
slova, poput ¢ i ¢?

10. Sto je .mdb?
11. Postoje li ograni¢enja na veli¢inu baze podataka?

Pitanja za ponavljanje na temelju gradiva iz poglavlja i udZbenika
Informatika za informaticko poslovanje i druge preporudene literature:

v LIS,

Koje programe za baze podataka poznajete osim Accessa?

Procitajte u Access pomo¢i (engl. Help) osnovne napomene uz Access.
Sto je relacijska baza podataka?

Moze li se Access baza graditi na osnovu postojeée baze?

Koje su anomalije moguce ako bazu potnemo graditi bez prethodne
normalizaciie?
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 3

mﬁca

Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
| pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—e).

Pojam Objasnjenje pojma

1. Tablica " a) Postupak za brzo generiranje preddefiniranih tablica.
2. Stupac £ b) Podaci s kojima se namjerava racunati.

3. Redak 2 c) Oznadi se atribut ili grupa atributa koji su podesni za
4. Carobnjak za primarni klju€ pa se na traci s alatima izabere ikona
1zradu tablica kljuca.

5. Numerigki podaci(-| d) U Accessu je moguca iako se ne preporuca.

6. Naziv polja -

\ e) N-torka podataka koji su isti po vrsti, ali razli¢iti po

7. Definicija sadrzaju.

Primarnog klju¢a ¢. | f) U naslovu je naziv obiljeZja (atribut) ili drugi uneseni
podataka natpis, a slijede pojedini podaci za to obiljezje.

8. Tablica bez g) Osnovni objekt relacijskih baza podataka, sastavljen
Primarnog klju¢a E\ od redaka i stupaca, a sadrzi podatke i metapodatke.
9. Nasa slova u h) Access prihvaca te znakove, ali ih je bolje izbjeéi.
nazivu polja 9\ i) Svojstvo koje osigurava da se ne brisu slogovi &iji su
}0- Referencijalni podaci koristeni u povezanim slogovima drugih
Integritet C tablica.

j) Sazeto ime obiljezja koje se koristi u cijeloj bazi.

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

1.
2.
3.

121100, S QA

14.
15.

Kako se kreira nova tablica?

Cemu sluzi ¢arobnjak za izradu tablica? s 720
Kako se dodaje vec postojeda tablica koja sadrzi podatke koje ne Zelimo
nanovo upisivati? vVt

Koje podatke definiramo kao broj¢ane (numericke)?

Koja pravila vrijede za nazive polja (atribute) u tablicama?

Sto se upisuje u svojstvo natpisa (engl. Caption)? 9D
Kako se atribut ozna¢ava kao primarni K[jué? ey cowe wr eae o revdisee—
Moze li postojati tablica koja ne sadrzi niti jedan redak?

Moze li postojati tablica koja ne sadrzi niti jedan stupac? ==

. Moze li postojati tablica bez primarnog kljuca?
11.
12.
13.

Moze li ime tablice ili polja sadrzavati nasa slova?

Kako se uspostavljaju veze medu tablicama?

Kako mozemo osigurati da se u tablicu Racuni moZe dodati redak samo
za kupce koji postoje u tablici Kupci? cr=v2cc

Sto je referencijalni integritet?

Sto su u tablici Racuni podaci, a §to metapodaci?

TN vy
Sa
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4. Upiti

Upiti

| Upiti (engl. Queries) su objekti baze koji se grade na temelju
podataka koji se nalaze u tablicama., Tablice su temeljne
sastavnice relacijske baze podataka. Tablice se medusobno
povezuju relacijama. Upit sluzi za dobivanje Zeljenih informacija
koje su pohranjene u bazi podataka. Podaci koji ¢ine potrebnu
informaciju najcesce su razmjesteni u viSe tablica pa je, da bi se ta
informacija dobila, potrebno povezati tablice. Upit omogucava
prikupljanje podataka iz viSe tablica kako bi se dobila relevantna
(traZena) informacija.
Odgovor na svaki upit moZe biti nova tablica. Ta je tablica rezultat
upita, dinamicke je prirode i zato se zove dinamicki skup podataka
(engl. Dynaset). Vrijednosti upita nisu fiksne, nego se mijenjaju
ovisno o promjeni podataka u tablicama nad kojima je sastavljen
upit. Primjerice, u upit se mogu povezati tablice o proizvodima i
kupcima. Ako se pojavi novi kupac, dobavlja¢ ili proizvod i ako se
obavi prodaja ili nabava robe, evidentiranje ¢ée se provesti u
odgovarajuéim tablicama, a automatski ¢e se prikazati i u upitima
koji se nanovo stvaraju na osnovi podataka iz tablica.

Relacije

Kljucevi

Povezivanje tablica omogucava da se na temelju zadanog upita
prikupljaju relevantni podaci koji su razmjeSteni u razli¢itim
tablicama. Pri povezivanju tablica potrebno je definirati odnos
(relaciju) izmedu tablica. Osnovni tipovi relacija su:

= :1

- nl

- 1lm

- nn.

Povezivanje se tablica uspostavlja pomocu kljuceva, pri ¢emu je:

- primarni klju¢ na strani 1

- strani klju¢ na strani n.

Primjerice u bazi Trgovina neke tablice imaju primamni kljug, a
neke nemaju. Za vjezbu se podsjetite $to je primarni klju¢ koje od
tablica i dopunite tablicu primarnim klju¢evima:

Tablica Primarni kljué
Proizvodi
Kupci
Dobavljaci
Racuni
Narudzbe

Odgovori: Proizvodi — Sifra proizvoda, Kupci — Sifra kupca, Dobavlja¢i — Sifra
dobavlja¢a, Raduni i Narudzbe — Tablice bez primarnog kljuca
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Postanski broj

]+ 01 Agroprom 10000 Kostelska 5 [ » |+ 10000 Zagreb s
+ 02 Bionjam 51000 Tii7 + 51000 Rijeka
| _|+03 . Ekonjup 52000 .Nazorova B + 52000 Puia -
+ 04 Finesa 10000 . Mokricka 18 : AT dnb
05 “mies e imdsked Lacidls g
x &8 T : 5 b i : : : ; E
Sifra kupca | Naziv kupca pbr Ulicaibroj =«
»|+ 01 Pero 10000 Vinicka 22
+ 02 Edo 51000 Luki33
+ 03 Ada 152000 ‘StarCeviceva 7
+ 04 Kiki 51000 Kiimeja 8
+ 05 Vera 10000 llica 26 -
BB Nari dzhe 1l 8 Ra able =)
sp sd |Naru€ena koli¢i|Datum narudzb ifra proizvoda | Sifra kupca kol datr
»looo1 o1 200 1.2.2006 o001 01 2 1.5.2006
. |0002 01 100 1.2.2006 0001 01 1 1.6.2008
(0001 02 50 2.2.2006§ |0001 02 1 1.3.2006
| |oo03 03 150 3.2.2006§ o002 03 2 1.4.2006
{0003 04 32 32.2006g pjoo01 05 1 2.5.2006
0004 05 24 422008 Record: 14| 4 |[ 5 » [M[H|ofS
B! Proizvod able -
Sifra proizvoda | Naziv proizvoda| Jedinica mjere | pdv [Prodajna cijenaj Nabavna cijenaj «
||+ 0002 Pecivo kom 02  100kn 0,80 kn
||+ 0003 Keksi kg 022 26,00 kn 20,00 kn _J
|+ 0004 Miijeko 1 0 490 kn 4,00 kn
+ 0005 _Sir kg 022 56.00 kn 48,00 kn

Na temelju ovih tablica moguce je odgovoriti na pitanje koje su proizvode
kupili pojedini kupci?
Za odgovor na ovo pitanje treba pogledati sve tablice. Pregledom tablice Racuni
doznaje se koli¢ina, pregledom tablice Kupci naziv kupca, tablice Proizvodi
naziv proizvoda i prodajna cijena, a tablice Mjesta naziv mjesta iz kojeg je
kupac. Za kratke se tablice od nekoliko kupaca, proizvoda i racuna odgovor
moZe dati i ru¢nim pregledavanjem tablica. No ruéno bi pregledavanje tablica 1
trazenje odgovora bilo vrlo mukotrpno za tablice od nekoliko stotina ili tisuca
kupaca i stotinu ili vi§e proizvoda i nekoliko tisuéa raduna. Ovdje moZe pomo¢i
automatska tehnika traZenja odgovora pomoéu objekata koji se zovu upiti.
Vrste upita || Postoje razne vrste upita. MoZemo ih podijeliti

® ovisno o na¢inu nastanka

¢ ovisno o njihovoj funkeiji

® ovisno o nadinu upotrebe, odnosno trenutku kada se
- upisuje podatak s kojim se uvjet izvodi |
{Po nacinu nastanka upiti se dijele na:

Podjela po

nacinu

nastanka a) Upite kreirane pomoéu razvojne mreze za gradnju upita (engl-
Design Grid) koja se zove i mreZa upita pomoéu primjera
(engl. Query by Example — QBE).
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b) Upite kreirane pomocu strukturiranog jezika upita (engl
Structured Query Language—SQL) |

Suvremene baze podataka koriste tehnike koje olakSavaju gradnju
upita pomocu raznih tehnika prilagodenih GUI suéelju.

Tako Access ima pomo¢ za gradnju upita pomocu razvojne mreze
u koju se donose tablice, polja, upisuju uvjeti i sl. U pozadini se
zatim automatski stvara kod u jeziku upita SQL.

Oni korisnici koji znaju koristiti SQL jezik mogu, naravno, upit
odmah napisati u SQL jeziku.

Svaki upit generiran u mreZi ima svoj SQL kod, ali obrat ne
vrijedi. Samo se jednostavniji upiti stvoreni u SQL jeziku mogu
predstaviti u QBE mrezi. Dakle, u SQL je jeziku moguce stvoriti
upite koji su presloZeni da bi se prikazali u mrezi. Takvi upiti
zovu se i upiti svojstveni za SQL (engl. SOL Specific Query).

Podjela po
funkeiji
upita

Upiti koji se grade pomocu razvojne mreZe za gradnju upita (engl.
Design Grid), koja se zove i mreZa upita pomocu primjera (engl.
Query by Example — QBE), postaju sve populamiji jer je takve
upite korisniku dosta lako napraviti. Mogudée je sagraditi dosta
sloZen upit koji koristi nekoliko tablica ili drugih upita, pri ¢emu
se koriste uvjeti koji neka polja i slogove iskljucuju, neka polja
prikazuju zbimo i sl, a pritom ne treba niSta programirati, nego
samo izabrati medu ponudenim opcijama ono $to korisniku treba.

' Po funkciji se Access upiti dijele na:
it
a) Upit izborom (engl. Select Query)
b) Ukssteni upit (engl. Crostab Query)
c) Dijelatni upit (engl. Action Query)
cl) Upit koji stvara tablicu (engl. Make Table Query)
c2) Upit koji mijenja podatke (engl. Update Query)
¢3) Upit koji dodaje slogove (engl. Append Query)
c4) Upit koji briSe slogove (engl. Delete Query)

Einti izborom 1 ukrSteni upiti po prirodi su dinamicki skupovi
podataka (engl. Dynaser)/ U bazi je upit zapisan u jeziku upita, a
odgovor se generira kad se upit poziva.

Tako nastaje odgovor koji sli¢i tablici, ali se ne upisuje kao tablica
primjerice na &vrsti disk, nego postoji u memoriji racunala samo
toliko dugo dok se upit ne zatvori.

/Djelatni upiti kao rezultat upita ostavljaju trag na tablicama nakon
§to se upit izvrsi. Ime je djelatnog upita ujedno i opis toga Sto
pojedini djelatni upit radi tablicama.
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Pitanja za ponavljanje uz poglavije 4

Spajalica

Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu

4. Carobnjak za
izradu upita &

5. Djelatni upit L

6. Parametarski upit )
7. Dinamicki skup
podataka )
8. Naziv upita ¢

9. Nasa slova u
nazivu upita
10. Uvjet 5

C

| Pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 8—).
Pojam Objasnjenje pojma
1. Upit a) Postupak za brzo generiranje preddefiniranih upita.
2.QBE 9 b) Upit koji uzrokuje promjene u tablicama.
3 SQL 3 c) Mogu se koristiti, ali ih je bolje izbjegavati.

d) Ako se koristi, rezultirat ¢e ispisom samo onih
podataka koji ga ispunjavaju

e) Moze sadrzavati nasa slova, ali je bolje izbjegavati
ih.

f) Access objekt koji nastaje na osnovi podataka iz
jedne ili vise tablica.

g) Upit primjerom — postupak za generiranje upita bez
programiranja.

h) Upit gdje se podatak za provjeru uvjeta zadaje nakon
pozivanja upita.

i) Programski jezik za postavljanje uvjeta.

j) Rezultat upita slican tablici koji postoji samo dok je
upit aktivan.

Sto je QBE?
Sto je SQL?

©PONAG AW

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

Cemu sluze upiti?
Kakve vrste upita postoje?

Moze li se svaki upit stvoren pomoc¢u QBE mreZe prikazati u SQL?
Moze li se svaki upit stvoren pomoéu SQL prikazati u QBE mreZzi?
Cemu sluzi parametarski upit?

Stvara li upit izborom novu tablicu u bazi tipa .mdb?

Postoji li upit koji stvara novu tablicu?

10 Sto je dinamicki skup podataka i kako nastaje?

11. Zasto se preporuéa izbjegavati nasa slova u nazivu upita?

12. Sto su upiti svojstveni za SQL?

Zadaci za proSirenje znanja i razmisljanje na temelju gradiva iz druge
Preporucene literature:

1. U pomoéi programa Access proéitajte ¢lanak o upitima (engl. About

types of queries).
2. Koja je tehnika stvaranja upita spretnija za korisnika — pomoéu razvojne

mreze (engl. Design Greed ili QBE) ili pomoc¢u SQL-a?
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 4.1

Spajalica
Svaka rijec iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 8—€).

3. Najbolji nacin
povezivanja tablica

Pojam Objasnjenje pojma
1. Upit izbor )) Upit izborom kod kojeg se podatak za uvjet

2. Parametarski upi—

izborom oL ¢ /) Rezultat upita izborom koji ne mijenja sadrzaj

upisuje u trenutku poziva upita.

tablica u bazi.
) Upisuje se u redak za uvjet (engl. Criteria) pri

upitu d /4 gradnji uvjeta. Podaci se za uvjet u slucaju

L 5-SQL parametarskog uvjeta mogu upisati i naknadno.
4. Najlaksi nacin d) \ Pomocu kartice za veze (engl. Relationship).
povezivanja tablica Englesko ime upita izborom.
upitu X )g) Najcesée koristen upit koji se podrazumijeva ako
5. Dinamicki skup nije drugacije definirano. Stupci su izabrana polja
podata iz tablica ili upita nad kojima se upit gradi ili se
6. Nasa gk dobivaju racunskim putem, a reci se odabiru
nazivu upita ovisno o ispunjenom uvjetu.

Povezivanje miSem prilikom gradnje upita ili

8. Select Query \ automatski ako se polja isto zovu.
)

Dozvoljena, ali se ne preporucuju.
\)  Jezik upita

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

Cemu sluZe upiti izborom?
Kako se grade upiti izborom?
Nad kojim se objektima grade upiti izborom?
Moze li se upit graditi nad samo jednom tablicom?
Moze li se upit graditi nad drugim upitom?
Moze li se svaki SQL upit prikazati u QBE mrezi? iap jcd~2
Moze li se upit graditi bez osnove u tablicama ili drugim upitima?
. Moze li upit izborom biti parametarski? M
. Mora li upit imati ime?
. Kako se povezuju tablice koje se koriste u upitu?
. Moze li se upit izborom prikazati u SQL obliku? rsi€
. Stvara li upit izborom novu tablicu u bazi tipa .mdb?
. Kako glasi englesko ime upita izborom? JS&ELt(7 Lyt
. Moze li se u upit izborom upisivati formula za ra¢unanje? ) v,£
- Koja je razlika izmedu parametarskog upita i upita dobivenog unosom
uvjeta?
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4.2 Ukrsteni upiti

Ukrsteni U ukrstenom upitu podaci su prikazani na na¢in koji moZze biti
upiti povoljniji za analizu. Vrijednosti u tablici prikazane su kao zbroj,
[ prosjek, maksimum, minimum i sl., a na $to se vrijednost odnosi vidi
se na podetku retka i na vrhu stupca. Naslovi redaka i stupaca
dobivaju se na osnovi podataka iz tablica.

ukrsteni tko sto | Primjer ukrtenog upita sadrzi podatke koji su
| mogli biti prikazani i upitom izborom, ali su u

Naziv G ! i i

kupca Kruh bijelijPecivol ykritenom upitu preglednije  prikazani.
R > Vidimo da se podaci o kupcu javljaju na
i podetku retka, a podaci o proizvodu u
[Edo 1 . zaglavlju stupca. Na presjeku retka i stupca
Pero 3 | javlja se vrijednost, koja se moZe raCunati na
Yora l y ' vide nacina, najéesc¢e kao zbroj (engl. Sum).
ARATIERE | Kako se gradi ukrteni upit? PocCetak gradnje

je kao za upit izborom, i to onaj dio koji se odnosi na izbor tablica nad kojima se
upit gradi. Zatim treba iz izbornika upita (engl. Query) izabrati ukrsteni upit (engl.

“a

il [ 1

PP PO NP S W SR e Y
-

Crosstab Query).

Query l Tools ‘Window Help

Run

Show Table...

Select Query
Crosstab Query
Make-Table Query...
Update Query

I Append Query...

Delete Query
SQL Specific

Parameters...

> |Field:
Table:
Total:

np

kol £

Kupci

Proizvodi

Racuni

Group By

Group By

Sum

5 ukrstenitko sto

@ univerzalni mjesto i prg

Crosstab:
Sort:
Criteria:

Row Heading

Column Heading

Value

or: | v
writednact na kine Slia ¥
Time se u mrezi pojavljuju dva retka, zbirmi (engl. Total) i ukrsteni (engl-
Crosstab). Za svaku ukritenu tablicu barem jedan podatak mora biti definiran ka0
naslov retka (engl. Row Heading), to€no jedan kao naslov stupca (engl. Columm
Heading) 1 to¢no jedan kao vrijednost (engl. Value). Za polje koje je vrijednosno:
_potrebno je izabrati i pravilo ra¢unanja u zbirnom retku (engl. Totals).
Ukrsteni upit iz ovog primjera izrazen u SQL jeziku bio bi:

Univerzalni za mjesto

4/
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 4.2

Spajalica
Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 6-a).

Pojam Objasnjenje pojma

L. Crostab Query | a) Nacin rada u kojem se projektira i gradi objekt.

2. Dynaset b) Skup podataka prikazan u obliku privremene tablice
3. SQL koja nije zapisana na nosacu podataka.

4. Design view c) Atribut ili grupa atributa koji se koriste za jednoznac¢nu
5. Primarni kljuc identifikaciju sloga. -

6. Strani kljuc¢ d) Primarni klju¢ druge tablice koji se koristi radi
7. Zbirmi redak uspostavljanja veze.

e) Vrsta upita u kojem su neki atributi naslovi redaka,
drugi naslovi stupaca, a jedan se atribut u mrez
prikazuje kao podatak. |

f) Jezik za gradnju upita. >

g) Redak u gradbenoj mrezi u kojem se po nekom od
ranije definiranih pravila mogu izraunavati podaci. |

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

1.

VPN U AL

Na koji se nadin u upitu povezuju primarni i strani klju¢ za dvije
tablice?

Sto je rezultat upita?

Kako se uspostavlja veza za n:n relacije?

Koliko atributa moze sadrzavati naslov retka u ukrstenom upitu?

Nad kojim se objektima moze napraviti ukrsteni upit?

Koliko atributa moze sadrzavati naslov stupca u ukr§tenom upitu?
Koliko atributa moze sadrzavati vrijednosni podatak u ukrStenom upitu?
Kojeg tipa moraju biti podaci kojima ée se raunati?

Po kojim se pravilima najc¢esée racuna u zbirnom retku?

Dodatna pitanja za istrazivanje:

(8]

e

Nad koliko se tablica moze napraviti ukrsteni upit?

Istrazite po kojim se sve pravilima moZe racunati vrijednosno polje u
ukrs$tenom upitu.

Postoji li naredba SELECT u ukrStenom upitu?

Postoji li naredba PIVOT u upitu izborom?

Cemu po va$em misljenju sluzi naredba INNER JOIN?
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5. Obrasci

Obrasci

Aat

Obrasci (engl. Forms) su objekti baze koji se najc¢esce koriste za
izgradnju korisnickog sucelja na ekranu za rad s bazom podataka.
Obrasci su korisni prilikom unosa podataka jer mogu nuditi
dodatne informacije o tome koji se podatak treba unijeti, a mogu
sadrzavati 1 objekte poput gumba, izbornika i sl. koji olakSavaju
unos i kontrolu unesenih podataka. Objekti koji se dodaju na
obrazac nalaze se u kutiji s alatima (engl. 7oolbox) i zovu se
kontrole (engl. Controls).

Kontrole

Kutija s alatima sadrzi kontrole.

DB
Aeabl [ 2 GV BEOREBERE B \NOR

Kontrole su objekti koji se mogu smjestiti na obrazac, izvjesée ili
na internetsku stranicu. Najées$cée koristene kontrole su:

e kontrola za natpise (engl. Label)

e kontrola za prihvat podataka (engl. Textbox)

e kontrolni gumb (engl. Control Button)
pa ¢e u ovome priruc¢niku biti opisan rad s njima.
Kontrole imaju svoju ikonu pomocu koje se pozivaju, svoj graficki
prikaz na objektu u kojem se koriste i svoja svojstva koja korisnik
mozZe po potrebi podeSavati.

Ostale
kontrole

Postoje jo§ neke kontrole koje omogucavaju koristenje nekih
korisnih objekata poput kombiniranog okvira (engl. Combo Box),
okvira za izbor (engl. Check Box), slike (engl. Picture) i jo§
nekoliko raznih gumbova, npr. prekida¢ (engl. Toggle Button),
izborni gumb (engl. Option Button) i drugi.

Sve one mogu biti korisne u raznim situacijama pa se ¢itateljima i
Citateljicama preporuca da istraze njihove moguénosti.

Natpisi

Kontrola za natpise omoguéava unos teksta na obrazac. Ikona
natpisa je Aa,a svojstva natpisa su podaci o samom natpisu, kao
npr. ime natpisa, sadrZaj natpisa, vrsta i veliina slova i jo$
dvadesetak raznih podataka koja spadaju u svojstva natpisa.
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 5

Spajalica
Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocdu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—a).

Pojam Objasnjenje pojma
1. Obrazac a) Objekt koji se moZe dodati na obrazac ili izvjesce. !
2. Kutija s alatima *| b) Engleski naziv za kutiju s alatima.
3. Kontrola c) Objekt koji sluzi za izgradnju korisnickog sucelja. -
4. Kontrolni gumb>| d) Traka s alatima koja sadrZi kontrole.”
5. Natpis e) Jedna od kontrola koja moze biti veza s makroima i
6. Polja za tekst - modulima. &
7. Control Box f) Jedna od kontrola koja sadrZi opise. ¢
g) Kontrola u koju se moZe upisati vrijednost iz tablice
ili upita. ©

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

1. Cemu sluze obrasci?

2. Na koje se nacine mogu graditi obrasci?

3. Kako se uspostavlja veza izmedu tablice ili upita i obrasca?

4. Koja je razlika izmedu polja za tekst i natpisa?

5. Koji su engleski nazivi za pojmove obrasci, kutija s alatima, kontrola,
gumb, natpis i polje za tekst?

6. Kada se obrazac gradi u pogledu gradnje?

7. Moze li se obrazac izgraden pomocu Carobnjaka dograditi u pogledu

gradnje?

8. Moze li se obrazac izgraden u pogledu gradnje dograditi pomocu
¢arobnjaka za izradu obrazaca?

9. Kako se na kontrolni gumb moZe napisati neki tekst?

Dodatna pitanja za istraZivanje:
1. Koje ¢arobnjake za izradu obrasca poznajete?
2. Koje kontrole postoje u kutiji s alatima, osim onih obradenih u ovome
poglavlju?
3. Mogu li na obrascu postojati dva ista natpisa?

Primjeri za vjezbu:
1. Izradite sve obrasce iz ovog poglavlja i pokrenite ih.
2. Osmislite obrasce za bazu koju ste vi kreirali i izradite ih.

Preporucena literatura za daljnje istraZivanje:

1. Pomo¢ unutar programa Access.

Microsoft Access 2000 Bible, Gold Edition, IDG Books Worldwide Inc,

1999.

Savle, S, Access, Rijeka, Adami¢, 2004.

4. Pejic-Bach, M, Spremi¢, M, Vlahovi¢, N, Prirucnik za vjezbe iz
informatike, Zagreb, Mikrorad, 2003.

W
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Izgradi se glavni obrazac nad tablicom Kupci. Taj se obrazac poveca u
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 5.1

Spajalica
Svaka rijec iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—a).

Pojam Objasnjenje pojma

1. Podobrazac a) Polje koje sadrzi poveznicu u podobrascu.

2. Polje gospod% b) Engleski naziv za podobrazac.

3. Polje dijete ™c) Polje koje sadrzi poveznicu u glavnom obrascu.
4. Subform \d) Obrazac unutar obrasca.

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

Cemu sluze podobrasci?

Na koji se na¢in grade obrasci koji sadrZze podobrasce?

Kako se uspostavlja veza izmedu glavnog obrasca i podobrasca?

Kako se zovu polja pomoéu kojih se uspostavlja veza izmedu obrasca i
podobrasca?

5. Kada se veza uspostavlja automatski?

6. Gdje se nalazi podatak za polje gospodar?

7. Gdje se nalazi podatak za polje dijete?

s R B2

Dodatna pitanja za istraZivanje:

1. Mogu li se pri izradi podobrasca koristiti ¢arobnjaci?

2. Moze li obrazac imati vise podobrazaca?

3. Koji su engleski nazivi za podobrazac, poveznicu, polje gospodar i
polje dijete?

Primjeri za vjezbu:

1. Izradite obrazac s podobrascem iz ovog poglavlja i pokrenite ga.
2. Osmislite obrazac s podobrascem za bazu koju ste vi kreirali.

Preporudena literatura za daljnje istraZivanje:

1. Pomod unutar programa Access.

2. Microsoft Access 2000 Bible, Gold Edition, IDG Books Worldwide Inc,
1999.

3. Savle, S, Access, Rijeka, Adamié, 2004.

4. Peji¢-Bach, M, Spremi¢, M, Vlahovi¢, N, Prirucnik za vjezbe iz
informatike, Zagreb, Mikrorad, 2003.
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 6

Spajalica
Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—f).

Pojam Objasnjenje pojma
1. Izvjesca a. Objekt koji se moze dodati na obrazac ili izvjesce.
2. Kutija s alatima | b. Okuvir koji pomaze u racunanju vrijednosti.
3. Kontrola c. Objekt koji sluzi za izgradnju dokumenta koji ¢e se
4. Kontrolni gumb tiskati na pisacu. '
S. Natpis d. Traka s alatima koja sadrzi kontrole. -
6. Polja za tekst e. Jedna od kontrola koja moze biti veza s makroima i
7. Graditelj izraza modulima. *
f.  Jedna od kontrola koja sadrzi opise.
g. Kontrola u koju se moZe upisati vrijednost iz tablice
ili upita, ili vrijednost koja se rauna.

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:

1. Cemu sluze izvjeséa?

2. Na koje se nacine mogu graditi obrasci?

3. Kako se uspostavlja veza izmedu tablice ili upita i izvjeS¢a?

4. Koja je razlika izmedu polja za tekst 1 natpisa?

5. Koja je razlika izmedu obrasca i izvjesc¢a?

6. Koji su engleski nazivi za pojmove obrasci, izvjeséa, kutija s alatima,
kontrola, gumb, natpis i polje za tekst?

7. Kada se izvjesée gradi u pogledu gradnje?

8. Moze li se izvjesce izgradeno pomocu carobnjaka dograditi u pogledu
gradnje?

9. Moze li se izvjesée izgradeno u pogledu gradnje dograditi pomocu
¢arobnjaka za izradu izvje§éa?

Dodatna pitanja za istraZivanje:
1. Koje carobnjake za izradu obrasca poznajete?
2. Koje kontrole postoje u kutiji s alatima, osim onih obradenih u ovome
poglavlju?
3. Mogu li na obrascu postojati dva ista natpisa?

Primjeri za vjezbu:
1. Izradite sve obrasce iz ovog poglavlja i pokrenite ih.
2. Osmislite obrasce za bazu koju ste vi kreirali.

Preporucena literatura za daljnje istrazivanje:
1. Pomo¢ unutar programa Access.
2. Microsoft Access 2000 Bible, Gold Edition, IDG Books Worldwide
Inc, 1999.
Savle, S, Access, Rijeka, Adamié, 2004.
4. Pejié-Bach, M, Spremié, M, Vlahovi¢, N, Prirucnik za vjezbe iz
informatike, Zagreb, Mikrorad, 2003.
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Slijjedi ugradivanje makroa na obrazac Kupcisadvagumba. On ima dva gumba
sa natpisom Sljedeci i Prethodni.

Na slici se nalaze makroi s/ij 1 pred koji pozivaju sljedeéi, odnosno prethodni
slog za prikaz u obrazac.

Action

L' GoToRecord ! _[_I GoToRecord

§ Action Arguments S HanU Action Arguments
Object Type Form Object Type Form
Object Name Kupcisagumbima Object Name Kupcisagumbima
Record Previous Record Next
Offset Offset

Oni se takoder trebaju povezati s gumbima u formi Kupcisadvagumba u kartici
dogadaja unutar svojstva gumba.

Slijedi testiranje forme. Gumbi dobro funkcioniraju, osim kada se dode na rub
skupa, dakle na prvi i na zadnji slog. Ako se pokusa iéi prije prvog ili iza
zadnjeg, pojavljuju se poruke o pogresci.

Pogreske se mogu izbjeci ako se makroi malo dorade. Na slici su bolji makroi
koji se, ako se Zeli i¢i iza zadnjeg, cikli¢ki nastavljaju na prvi slog, odnosno ako
se zeli iéi prije prvog, prebacuje se na zadnji.

Da bi se upisale te naredbe, bilo je potrebno otvoriti moguénost postavljanja
uvjeta. To se postiZe aktiviranjem ikone uvjeta s trake s alatima:

GoToRecord = Dy sk="o1" GoToRecord
GoToRecord ) [skl<>"01" GoToRecord

Action Arguments Action Arguments

Obiject Type Obiject Type Form ;
Object Name Kupcisagumbimabolji Object Name Kupcisagumbimabolji §
Record Next Record Last :
Offset Offset

U makrou s/bolji prva je akcija kao i prije, prelazak na sljedeéi (engl. Next).
Ako dode do slucaja da je polje Sifra kupca prazno, znaéi da smo na kraju
tablice. U tom se slucaju daje uputa o odlasku na prvi slog (engl. First). Sli¢no
tome, u makrou predbolji ide se na prethodnika (engl. Last), osim u slucaju
kada se radi o prvom slogu. Samo se u tom slu¢aju ide na zadnji slog.
RjeSenja za bolju navigaciju povezuju se nakon izrade s gumbom Kupci bolji.
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 7

Spajalica
Svaka rije¢ iz desnog stupca ima objaSnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 3—a).

Pojam Objasnjenje pojma
1. Makroi a. Makro koji se automatski izvrSava prilikom
2. Akcije pokretanja Access baze.
3. Autoexec b. Objekti od kojih se gradi makro.
4. Dogadaj c. Objekti koji omogucavaju automatizaciju nekih
postupaka nad Access bazom. /
d. Podrazaj koji omogucava pokretanje makroa.

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:
1. Cemu sluze makroi?
Sto su akcije?
Na koje se nacine mogu graditi makroi?
Koji dogadaji mogu pokrenuti neki makro?
Kako se uspostavlja veza izmedu makroa i dogadaja koji ga pokreée?
Moze li postojati makro od samo jedne akcije?
Moze li se na postojeéi makro dodati akcija?
Moze li se akcija u makrou uvjetovati?
Nabrojite nekoliko razli¢itih akcija.
. Nabrojite barem tri razna dogadaja koji mogu pokrenuti makro.
. Kako se mora zvati makro koji se pokreée automatski ¢im se otvara
neka Access baza?

SIS0 PNV R W

—_O

Dodatna pitanja za istraZivanje:
1. Postoje li Carobnjaci za izradu makroa?
2. Mogu li se akcije unutar makroa grupirati?
3. Koliko makro moze imati akcija?
4. Navedite neku akciju koja nije spomenuta u ovom poglavlju.
5. Moze li Access baza imati dva razli¢ita Autoexec makroa?

Primjeri za vjezbu:
1. Izradite sve makroe iz ovog poglavlja i pokrenite ih.
2. Osmislite ti razna makroa za bazu koju ste vi kreirali.

Preporucena literatura za daljnje istrazivanje:
1. Pomo¢ unutar programa Access.
2. Microsoft Access 2000 Bible, Gold Edition, IDG Books Worldwide Inc,
1999.
3. Savle, S, Access, Rijeka, Adamié, 2004.
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Pitanja za ponavljanje uz poglavlje 8

Spajalica
Svaka rijec iz desnog stupca ima objasnjenje u lijevom stupcu. Uspostavite vezu
pomocu rednog broja pojma i objasnjenja (npr. 5—).

Pojam Objasnjenje pojma

1.Moduli a) Kod napisan u VBA jeziku koji se

2. VBA pokrece kada se dogadaj dogodi.

3. Gumb b) Program napisan u VBA jeziku i

4. Procedura  uz pohranjen u objekte "Moduli".

dogadaj ¢) Linija koda napisana u VBA.

5. Naredba d) Jedna od kontrola koja moze biti veza s

makroima i modulima.
e) Programski jezik u kojem se pisu moduli i

procedure. -

Pitanja za ponavljanje na temelju obradenog gradiva:
1. Cemu sluze moduli?
2. U kojem se jeziku piSu moduli?
3. Moze li se cijeli kod napisati kao procedura uz dogadaj?
4. Koja je prednost od pisanja programa u objektima moduli?

Dodatna pitanja za istrazivanje:
1. Koja je razlika izmedu makroa i modula?
2. Koristi 1i se modul ili makro za onaj postupak koji se aktivira
automatski nakon otvaranja baze?
Hocete li koristiti makro ili modul za otvaranje nekog obrasca?
Moze li kontrolni gumb pokrenuti neki modul?
Moze li kontrolni gumb pokrenuti neki makro?
Mogu li na istom obrascu postojati gumbi od kojih neki pokreéu
makroe, a drugi module?

v s W

Primjeri za vjezbu:
1. Izradite sve module iz ovog poglavlja i pokrenite ih.
3. Osmislite module za bazu koju ste vi kreirali.

Preporucena literatura za daljnje istrazivanje:
1. Pomo¢ unutar programa Access.
2. Microsoft Access 2000 Bible, Gold Edition, IDG Books Worldwide Inc,
1999.
3. Savle, S, Access, Rijeka, Adamié, 2004.
4. Pejié-Bach, M, Spremi¢, M, Vlahovié¢, N, Prirucnik za vjezbe iz
informatike, Zagreb, Mikrorad, 2003.
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